
Kurzbeschreibung der Praxis
Die Praxis ist die digitale Kiezschatzsuche mit actionbound. Eine Schatzsuche 
durch Berlin-Wedding führt zu den Lieblingsplätzen der Bewohner. Die schatz-
suche zeigt nicht nur die Orte, sondern sammelt auch Ideen und Meinungen der 
Spielenden, während sie sich im physischen Raum bewegen. Die Schatzsuche wird 
mit Punkten belohnt und kann gegen andere Spieler „ausgespielt“ werden.

Ziel der Praxis
Neue Orte in der Stadt spielerisch entdecken.

Zielgruppe
Die Aktion richtete sich an die breite Öffentlichkeit mit besonderem Fokus auf die 
Bewohner des QM-Gebietes Pankstraße in Berlin.

Teilnehmerzahl: unbegrenzt
Alter der Teilnehmer: Kinder, Jugendliche und Erwachsene ab 11 Jahren

Materialien
• Internetzugang
• Telefon

Einstellungen zur Methode
KiezActionBound wurde für Berlin entwickelt, aber Actionbound kann in jeder 
Stadt eingesetztwerden.

Dauer der Übung
Das Spiel kann einige Minuten oder Stunden dauern, je nachdem, wie lange man 
die Jagd spielen möchte.

Vorbereitung
Keine große Vorbereitung.

NAME DER PRAXIS
KIEZACTIONBOUND 
MIT GAMIFICATION 
DEN KIEZ VERÄNDERN
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Schritt-für-Schritt-Anleitung
Kieztraum Actionbound wurde auf der Grundlage der Erkenntnisse und Erfahrun-
gen aus dem Kieztraum-Projekt entwickelt. Angesichts der Einschränkungen der 
physischen Interaktion während der Vogelgrippe-Pandemie wuchs das Bedürfnis, 
die Verbindung zwischen den Bürgern und ihren Vierteln wiederherzustellen und 
Ideen für positive Veränderungen innerhalb der Gemeinschaft zu sammeln. Acti-
onbound als mobiles und digitales Tool bot die perfekte Möglichkeit, die Menschen 
auf ihren Spaziergängen und in ihrer Freizeit zu beschäftigen und gleichzeitig eine 
unterhaltsame Erfahrung zu bieten. Das Hauptziel des Kieztraum Actionbound 
war es, die Teilnehmer dazu anzuleiten, die fünf Lieblingsplätze ihrer Nachbarn im 
Kiez zu erkunden und zu entdecken. Diese Lieblingsplätze wurden zuvor im Rah-
men von Community Mapping Veranstaltungen gesammelt, die vor der Pandemie 
stattfanden. Durch die Einbeziehung interaktiver Elemente ermutigte Action-
bound die Teilnehmer, Fragen zu beantworten und Aufgaben zu erfüllen, um bei
der Suche voranzukommen. Die Fragen forderten die Teilnehmer auf, über ihre 
Umgebung nachzudenken, sich zur Verkehrssituation zu äußern, ihre Ideen für 
mögliche Verbesserungen mitzuteilen und sogar Videos einzureichen, die andere 
Aspekte zeigten, die sie an ihrer Nachbarschaft schätzten. Die durch den Action-
bound gesammelten Daten dienten als wertvolle Ressource für die gemeinsame 
Entwicklung von Aktionsplänen mit den Anwohnern. Durch die Einbeziehung der
Bürger in diesen interaktiven und partizipativen Prozess zielte das Projekt darauf 
ab, das kollektive Wissen und die Kreativität der Gemeinschaft zu nutzen, um posi-
tive Veränderungen herbeizuführen. Die Beiträge der Teilnehmer in Form von Ant-
worten, Kommentaren und Videos trugen dazu bei, Aktionspläne zu entwickeln 
und die Umsetzung von Initiativen zur Verbesserung des Viertels zu steuern.
Durch den Kieztraum Actionbound konnten sich die Bürgerinnen und Bürger aktiv 
an der Entwicklung ihres Viertels beteiligen und gleichzeitig ein attraktives und 
unterhaltsames Spaziergangserlebnis genießen. Die digitale Plattform erleichterte 
das Sammeln wertvoller Daten und Ideen und förderte das Gefühl der Eigenver-
antwortung und des Empowerments bei den Teilnehmenden. Durch den Einsatz 
von Technologie und Bürgerbeteiligung ist es dem Projekt Kieztraum gelungen, 
die Bürgerinnen und Bürger wieder mit ihrem Stadtteil zu verbinden und ihre 
Ideen und Wünsche in konkrete Aktionspläne für ein lebendiges und verbessertes 
lokales Umfeld umzusetzen.
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Gleichzeitig müssen die "Spieler" Fragen beantworten, um den nächsten Hinweis 
zu erhalten und die Suche fortzusetzen. Neben Fragen erhalten sie auch Aufga-
ben, wie z.B. die Verkehrssituation zu kommentieren, zu erklären, was sie an einem 
Ort gerne ändern würden oder ein Video einzureichen, das zeigt, was ihnen sonst 
noch gefällt. Die Daten werden im Action Bound gesammelt und für die gemeinsa-
me Erstellung von Aktionsplänen mit der lokalen Bevölkerung verwendet.

Erwartetes Ergebnis
Sammlung von Daten: Actionbound dient als Plattform, um wertvolle Daten von 
den Teilnehmern zu sammeln. Diese Daten können Antworten auf Fragen, Kom-
mentare zu bestimmten Orten und sogar Videos oder multimediale Beiträge um-
fassen. Diese Beiträge geben Einblick in die Wahrnehmungen, Ideen und Anliegen 
der Gemeinschaft in Bezug auf ihr Stadtviertel. Identifizierung der beliebtesten 
Orte: Mit dem Actionbound werden die Teilnehmer dazu angeleitet, die 5 belieb-
testen Orte ihrer Nachbarn in der Nachbarschaft zu erkunden und zu entdecken. 
Diese Informationen helfen, wichtige Bereiche von Interesse und Bedeutung in-
nerhalb der Gemeinschaft zu identifizieren, die dann weiter analysiert werden kön-
nen. Besseres Verständnis der Bedürfnisse und Wünsche der Gemeinschaft: Die 
interaktiven Elemente von Actionbound, wie Fragen und Aufgaben, ermöglichen 
es den Teilnehmern, über ihre Umgebung nachzudenken und ihre Meinung zu äu-
ßern. Dies führt zu einem besseren Verständnis der Bedürfnisse, Hoffnungen und 
Wünsche der Gemeinschaft in Bezug auf positive Veränderungen in ihrer Nach-
barschaft. 
Gemeinsame Entwicklung von Aktionsplänen: Die im Rahmen von Actionbound 
gesammelten Daten und Erkenntnisse dienen als Grundlage für die gemeinsame 
Entwicklung von Aktionsplänen mit den Anwohnern. Die Informationen der Teil-
nehmer helfen bei der Entwicklung von Initiativen, Projekten oder Maßnahmen zur 
Verbesserung des Stadtteils. Der Input während des Actionbound-Prozesses stellt 
sicher, dass die Aktionspläne den Wünschen und Prioritäten der Gemeinschaft 
entsprechen. Engagement und Empowerment der Teilnehmer: Actionbound bin-
det die Teilnehmer in einen interaktiven und partizipativen Prozess ein. Indem sie 
aktiv in die Erkundung ihres Viertels, die Beantwortung von Fragen und die Durch-
führung von Aufgaben einbezogen werden, fördert der Actionbound bei den Teil-
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nehmern ein Gefühl der Eigenverantwortung und des Empowerments. Sie werden 
zu aktiven Akteuren bei der Verbesserung ihrer Gemeinschaft und fühlen sich
stärker mit ihrem Viertel verbunden. Spürbare Verbesserungen im Stadtteil: Das 
ultimative Ziel des Kieztraum Actionbound ist es, positive Veränderungen im 
Stadtteil zu initiieren. Mit den Daten, Erkenntnissen und Ideen, die durch den Ac-
tionbound gewonnen werden, können Aktionspläne umgesetzt werden, um die 
Bedürfnisse und Wünsche der Gemeinschaft zu erfüllen. Diese konkreten Verbes-
serungen können Verbesserungen des öffentlichen Raums, des Verkehrssystems, 
der kommunalen Dienstleistungen oder andere Aspekte umfassen, die von den 
Teilnehmern als vorrangig angesehen werden.

DOs, DONTs und ethische Überlegungen zur Methode

DOs der Methode
• ●Vor der Veröffentlichung sicherstellen, dass die Ergebnisse nicht stereotyp oder 

diskriminierend sind.

DONTs der Methode:
• ●Sensible, sexuelle oder rassistische Inhalte vermeiden.

Veränderungen, die die Methode den Gemeinschaften gebracht hat
Während der Pandemie bot der Actionbound den Anwohnern Unterhaltung und 
Beschäftigung, während das Kieztraum-Projektteam gleichzeitig Ideen und Per-
spektiven für den Kiez sammelte. Der Input wurde Teil des Prozesses, lokale Ak-
tivitäten und Aktionspläne nach der Pandemie mitzugestalten. Der Actionbound 
ist immer noch online und kann abgespielt werden, um Veränderungen und neue 
Perspektiven auf das Gebiet zu dokumentieren.

Anpassung/Anwendung der Methode
Jeder kann seine eigene Stadtschatzsuche mit der Actioinbound App erstellen. 
Erfahren Sie, wie diese Actionbond Video-Tutorials beraten Die Actionbond Leh-
rer- und Ausbildungslizenzen wurden speziell für den pädagogischen Einsatz ent-
wickelt. Sie machen es Lehrern/Pädagogen/Moderatoren leicht, mit dem Spiel zu
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beginnen. Lehrer können diese Lizenzen ohne Einschränkungen in Bezug auf die An-
zahl der Teilnehmer oder der erstellten Bounds nutzen. Schüler können mit der Lehrer-
lizenz auch ihre eigenen Bounds erstellen - so ist es für Lehrer einfach, die Privatsphäre 
der Schüler zu schützen.

Credits, Referenzen und Ressourcen
Link zur KiezActionBound App - https://de.actionbound.com/bound/crn?setlang
Original Actioinbound App - https://en.actionbound.com/?setlang
Actioinbound Ressourcen - https://en.actionbound.com/resources

https://de.actionbound.com/bound/crn?setlang
https://en.actionbound.com/?setlang 
https://en.actionbound.com/resources

